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1. UVOD

Zabezpecovacia ustredinia SPECTRA je moderné zabezpecovacie zariadenie, ktoré poskytuje spolahlivi
ochranu a je l'ahko ovladatelné.

Jej klavesnice umoziuju rychly pristup k vlastnostiam a stavom systému a d’al§im informaciam
prostrednictvom svetiel a tlacidiel. Odporuca sa zoznamit’ sa s tymto manualom a aZ potom pristapit’ k vlastnej
obsluhe Ustredne.

2. ZAKLADNE FUNKCIE

2.1 Svetla klavesnice

Oranzové svetlo AC: Ak svieti, Gstrediia ma striedavé napdjanie. Ak nesvieti,
ustredia bezi bez striedavého napéjania.

Svetlo STATUS:
Zelena farba: Ak svieti, vSetky slucky ustredne s uzavreté. Ak nesvieti, aspon 1

jedna slucka je otvorend. Ak blika, plynie na ustredni oneskorenie pre odchod.

2.2 Opticka signalizacia

Cervené svetli ARM 1 a ARM 2:

ARM 1 pre &ast’ 1, ARM 2 pre &ast’ 2. LR

Ak svetlo svieti, prislu$na Cast’ je zaarmovana. Arm1 Stay1 Arm2 Stay2 Byp Mem Trbl
Ak svetlo nesvieti, prislusna ¢ast’ je odarmovana. = - = = = = =
Ak svetlo blika, prislusna Cast’ je v poplachu. 123456788910 11 12 13 14 15 16

Cervené svetla STAY 1 a STAY 2:

STAY 1 pre ¢ast' 1, STAY 2 pre Cast’ 2.

Ak svetlo svieti, prislusna c¢ast’ je zaarmovana spdsobom
STAY. Ak svetlo nesvieti, prislusna Cast’ nie je zaarmovana
sposobom STAY.

00

Eo %0

Sluckové svetla 1 azZ 16:

Zobrazuju stavy sluciek 1 az 16. Ak niektoré svetlo svieti,
prislusnd slucka je narusena. Ak nesvieti, slucka je
v kl'ude. P A4 R a4 D O X

Svetlo TRBL: Ak svieti, na Gstredni nastala niektora z potiazi. Ich popis sa nachadza v samostatnej kapitole.
Svetlo MEM: Ak svieti, na ustredni sa pocas posledného zaarmovania vyskytol poplach.

Svetlo BYP: Ak svieti, na Ustredni je premostena niektora zo sluciek.

2.3 Akusticka signalizacia

Po kazdom zatlaceni klavesy bzuciak klavesnice pipne, ¢im potvrdi stlacenie. PoCas zadavania
informacii do ustredne klavesnica pomaha obsluhe dvoma tonmi:

PreruSovany ton potvrdenia — ak je prikaz zadany spravne (napr. zaarmovanie alebo odarmovanie), alebo ak
ustredna presla do programovania alebo do nového stavu, ozve sa prerusovany ton.

Suvisly ton odmietnutia — ak je prikaz zadany nespravne, alebo ak sa ustredna vracia z nového stavu do stavu
povodného, ozve sa suvisly ton.




2.4 Zobrazenie pamiiti poplachov

Ak sa v zaarmovanom stave objavil poplach na niektorej zo sluciek, rozsvieti sa svetlo [MEM]. Prave
rozsvietenie [MEM] oznamuje obsluhe, Ze v zaarmovanom stave doslo k poplachu. Po stlaceni tlac¢idla [MEM]
po odarmovani sa rozsvietia vSetky tie sluckové svetla, ktoré zodpovedaju sluckdm, na ktorych sa
v zaarmovanom stave vyskytol poplach. Z rezimu zobrazenia paméti poplachov sa odchadza stlacenim tlacidla
[CLEAR]. Obsah pamiti poplachov sa zmaze po kazdom zaarmovani ustredne.

2.5 Zobrazenie potiazi

Ustrediia nepretrzite sleduje viacero svojich stavov. Ak sa niektory znich odchyli z pripustného
intervalu, t.j. ak nastane niektord z potiazi, Gstrediia o tom informuje prostrednictvom klavesnice. V takom
pripade sa na klavesnici rozsvieti svetlo [TRBL]. Okrem toho méZze klavesnica informovat’ o pritomnosti potiaze
akusticky — kazdych 5 sektind pipne. Tuto vlastnost’ v§ak musi naprogramovat’ technik. O pritomnosti potiaze je
vhodné véas informovat’ montaznu firmu.

Zobrazenie potiazi:

1. Stlacit’ tlac¢idlo [TRBL]. [TRBL] sa rozblika a posvietia sa jednotlivé slu¢kové svetld, ktoré v tomto rezime
maju vyznam jednotlivych potiazi, ktoré su pritomné v systéme.

2. Identifikovat' potiaze, alebo aspon zaznamenat rozsvietené svetld, aby si potiaze vedel identifikovat
technik.

3. Stlacit tlacidlo [CLEAR].

2.5.1 Odpojeny/vadny akumulator [1]

Ak svieti svetlo [1], zdlozny akumulator zabezpecovacieho systému je bud’ odpojeny, alebo ma nizke
napitie.

2.5.2 Vadna baterka vo vysiela¢i [2]
Ak svieti svetlo [2], baterka v bezdrotovom vysielaci ma nizke napétie.
2.5.3 PotiaZ s napajanim [3]

Ak svieti svetlo [3], Gstredna nema striedavé napajanie a treba ho obnovit. Ak su v poriadku isti¢e
a v objekte nie je vypadok pradu, je potrebné zavolat’ technika.

2.5.4 Odpojena siréna [4]
Ak svieti svetlo [4], ustrediia ma otvoreny obvod sirény.
2.5.5 Pret’aZenie sirénového vystupu [5]

Ak svieti svetlo [5], znamena to, ze doslo k prekroceniu pradovej zataziteInosti sirénového vystupu
a ze ho vypla jeho prudova poistka. Po ukonceni poplachu potiaz zhasne, avSak moze sa obnovit’ pri d’alSom
poplachu, ak nebola odstranena pricina tejto potiaze.

2.5.6 Pret'aZzenie pomocného napajania [6]

Ak svieti svetlo [6], znamena to, Ze doSlo k prekroceniu prudovej zat'aziteI'nosti vystupu pomocného
napdjania. Tym zaroven doslo k vypnutiu vSetkych zariadeni, ktoré st z tohoto vystupu napajané.

2.5.7 Zlyhanie komunikacie [7]

Ak svieti svetlo [7], znamena to, Ze sa Ustredni nepodarilo odoslat’ niektord zo sprav na pult
centralizovanej ochrany.

2.5.8 Vypadok hodin [8]

Ak svieti svetlo [8], prestali z nejakého dovodu ist” hodiny v ustredni. Tato potiaz je jedina, ktord mdze
plnohodnotne odstranit’ majitel objektu bez ucasti technika. Popis naprogramovania hodin sa nachadza
v odstavci 5.4 tohoto manualu.

2.5.9 Tamper/kabelaz [9]

Ak svieti svetlo [9], niektora zo sluciek na ustredni ma naruSeny tamper. Na identifikaciu toho, ktoré
tampre su narusené, je treba po vstupe do rezimu zobrazenia potiazi stlacit’ tlacidlo [9], pokial toto tlacidlo
svieti.




2.5.10 Monitorovanie telefénnej linky [10]

Ak svieti svetlo [10], Gstrediia zaznamenala vypadok telefonnej linky.

2.5.11 Potiaz s poziarnou slu¢kou [11]
Ak svieti svetlo [STAY], ustredna zaznamenala otvorenie poziarnej slucky.

2.5.12 Strata modulu [12]

Ak svieti svetlo [BYP], Gstredna prestala komunikovat’ s niektorym z modulov.

2.5.13 Strata spojenia s vysielaom [13]
Ak svieti svetlo [MEM], bezdrétovy komunika¢ny modul stratil spojenie s niektorym s vysielacov.

2.5.14 Strata Kklavesnice [16]

Ak prestala klavesnica z akéhokol'vek doévodu komunikovat’ s tstrediiou, kldvesnica bude vydavat’ 4
pipnutia v 3-sekundovych intervaloch. Pipanie klavesnice sa ukonci stlacenim akéhokol'vek jej tlacidla. Po
obnove komunikacie medzi klavesnicou a ustrediou sa obnovia vsetky jej funkcie.

2.6 Delenie ustredne

Ustredita SPECTRA je rozdelitelna na dve nezavislé Gasti, ktoré sa daji uvadzat do stavu straZenia
nezavisle na sebe. Tieto Casti si v manuali a v inych materialoch k tstredni oznacované ako Cast’ 1 a Cast’ 2. Ak
je potrebné ustrediiu rozdelit, musi tak urobit’ technik v procese programovania ustredne po konzultacii
s majitelom objektu.



3. UZIVATELSKE KODY

UZivatel'ské kody st Ciselné kombindacie, ktoré umoziuji pristup k jednotlivym vlastnostiam systému.
Vyber tychto vlastnosti je mozné prispdsobit’ podla funkéného postavenia drzitel'a konkrétneho kodu. Ustrediia
SPECTRA ma:
e 1 systémovy hlavny kod
e 2 hlavné kody (1. hlavny kod a 2. hlavny kod)
e 45 uzivatel'skych kodov (vratane jedného tiesiiového kodu).

3.1 Systémovy hlavny kod (implicitna hodnota 123456)

Tento kod ma pristup do oboch casti ustredne, moze robit’ vSetky sposoby armovania a méze vytvarat,
menit’ a rusit’ ostatné uzivatel'ské kody.

3.2 Hlavné kody

1. hlavny kod je natrvalo priradeny do Casti 1 delenej ustredne. Mdze vytvarat, menit’ a rusit’ kody,
ktoré su priradené do Casti 1 Gstredne.

2. hlavny kdd je natrvalo priradeny do Casti 2 delenej Ustredne. Mdze vytvarat, menit’ a rusit’ kody,
ktoré su priradené do Casti 2 Gstredne.

Ani 1. hlavny kod ani 2. hlavny koéd nemoézu zasahovat' do kodov, ktoré su spolocné pre obe Casti
delenej ustredne. Tuto pravomoc ma len systémovy hlavny koéd. Na nedelenej ustredni vSak dokazu programovat
kody.

3.3 Tiesnovy kod

Ak je obsluha systému nasilim printitena k odarmovaniu pripadne zaarmovaniu Ustredne, méze na tento
ukon pouzit’ uzivatel'sky kod 048, ak bol tento kod v procese programovania technikom naprogramovany ako
tiesniovy kod. Toto naprogramovanie je mozné urobit’ len po dohode so straznou sluzbou, ktora robi zasahy.
Zadanie tohoto kodu navonok nijako neovplyvni spravanie sa ustredne, sposobi len odoslanie spravy o pouziti
tiesiového kdédu na pult centralizovanej ochrany.

3.4 Programovanie uzivatel’skych kodov

Kody systému mdzu byt’ bud’ 4-miestne, alebo 6-miestne. Kazdy kod mdze pozostavat’ z Cislic od 0 do

Programovanie uzivatel'skych kodov:

1. Stlacit [ENTER].

2. Zadat’ niektory hlavny kéd. Svetla [ARM1] a [STAY 1] sa rozblikaju.

3. Zadat 3-miestne ¢islo sekcie od 001 do 048. Svetla [ARMI1] a [STAY 1] sa rozsvietia.

4. Vlozit novi hodnotu 4-miestneho alebo 6-miestneho kédu. Tlacidla [ARMI1] a [STAY 1] sa rozblikaja. Je
mozné bud’ sa vratit’ na 3. krok, alebo stlacit’ tlacidlo [CLEAR] na odchod z programovania kodov.

Zmazanie uzivatel'skych kédov:

Stlaéit [ENTER].

Zadat’ niektory hlavny kod. Svetla [ARM1] a [STAY1] sa rozblikaju.

Zadat’ 3-miestne Cislo sekcie od 001 do 048. Svetla [ARM1] a [STAY 1] sa rozsvietia.

Podra dizky kodu 4 alebo 6 krat stlagit’ tla¢idlo [FORCE]. Po prislugnom poéte stladeni sa ozve prerusovany
ton potvrdenia. Je mozné bud’ sa vratit’ na 3. krok, alebo stlacit’ tla¢idlo [CLEAR] na odchod

z programovania kodov.

s> 89 =

Sekcia: UZzivatel’sky kéd:

001] Uzivatel'sky kod 001 = systémovy hlavny kod

002] Uzivatel'sky kod 002 = 1. hlavny kéd

004] —[047] Uzivatel'sky kod 004 az 047

[
[
[003] Uzivatel'sky kéd 003 = 2. hlavny kéd
[
[

048] Uzivatel'sky kod 048 alebo tiesnovy kod




4. ARMOVANIE A ODARMOVANIE

4.1 Oneskorenie pre odchod

Po vloZeni kodu pre zaarmovanie ustredne sa zacne odpocitavat’ oneskorenie pre odchod. Tento ¢asovy
interval by mal byt taky dlhy, aby umoznil opustenie objektu bez ndhlenia. Oneskorenie pre odchod je mozné
signalizovat akusticky.

4.2 Odarmovanie a ukoncenie poplachu

Na odarmovanie zaarmovanej ustredne alebo na ukoncenie poplachu je potrebné zadat’ platny
uzivatel'sky kod. Slucky, ktoré chrania vchod alebo vchody do objektu, je potrebné naprogramovat’ ako
oneskorené. Po ich otvoreni sa spusti oneskorenie pre prichod. Az do uplynutia oneskorenia pre prichod sa
poplach nevyvola. Pocas tejto doby je treba zadat’ platny kod na odarmovanie. Odarmovat’ mozu vsetky kody,
ktoré su priradené do prislusnej Casti ustredne s vynimkou tych, ktoré si naprogramované ako koédy len pre
zaarmovanie.

Odarmovanie ustredne alebo ukoncenie poplachu:

1. Vlozit uzivatel'sky kod. Indikécia zaarmovania a poplachu sa vypne a klavesnica vyda prerusovany ton
potvrdenia.

2. AK MA KOD PRISTUP DO OBOCH CAST{ USTREDNE: Po zadani platného kodu je potrebné stlagit’
tlacidlo [1] alebo [2], aby ustrediia vedela, ktora jej Cast’ sa ma odarmovat’.

4.3 Bezné armovanie

Tento spdsob armovania Ustredne sa pouziva pre bezné, kazdodenné zaarmovanie ustredne. Vsetky
slucky v prislusnej Casti Gstredne musia byt zatvorené. Ak bola niektora slucka otvorena, alebo ak bol zadany
nespravny kod, ozve sa suvisly ton odmietnutia. Po zaarmovani sa odStartuje oneskorenie pre odchod. Tento
spdsob zaarmovania je mozné robit’ aj ako automatické armovanie, ako armovanie armovacim vstupom, alebo
ako armovanie jednym tlac¢idlom.

BeZné armovanie:

1. Ak systém nie je rozdeleny, vSetky slucky musia byt uzavreté. Ak je rozdeleny, musia byt uzavreté vsetky
slucky v tej Casti, ktora sa ma zaarmovat’.

2. Vlozit platny uzivatel'sky kod.

3. AK MA KOD PRISTUP DO OBOCH CASTi USTREDNE: Po zadani platného kodu je potrebné stlagit’
tlacidlo [1] alebo [2], aby Ustrediia vedela, ktora jej Cast’ sa ma zaarmovat'.

4.4 Armovanie typu STAY

Armovanie typu STAY je také zaarmovanie Ustredne, pri ktorom sa urcita cast’ sluciek zaarmuje a urcita
Cast’ premosti, ¢ize uvedie do takého stavu, ze hoci st v Casti, ktord je zaarmovana, neurobia poplach. O tom,
ktoré slucky buda pri tomto spésobe armovania strazit’ a ktoré sa premostia, rozhoduje technik podla potrieb
uzivatel'a objektu. Tento sposob armovania sa pouZziva vtedy, ked’ l'udia zostavajii v objekte, ale zelaju si, aby
Cast’ objektu bola straZena a Cast’ premostena, priCom tieto Casti su stabilné a slu¢ky v nich sa nemenia (napriklad
v rodinnom dome vecer l'udia idu spat, ale Zelaju si, aby prizemie rodinného domu bolo strazené pred
pripadnymi zlodejmi).

Armovanie typu STAY:

1. Vsetky sluc¢ky v danej ¢asti okrem sluciek typu STAY musia byt’ zatvorené.

2. Stlacit tlacidlo [STAY].

3. Vlozit platny uzivatel'sky kod.

4. AK MA KOD PRISTUP DO OBOCH CASTI USTREDNE: Po zadani platného kodu je potrebné stlagit’
tlacidlo [1] alebo [2], aby tstredia vedela, ktora jej Cast’ sa ma zaarmovat'.

Ak bol kéd zadany chybne, ozve sa preruSovany ton odmietnutia. Po spravne vykonanom armovani
typu STAY sa zacne oneskorenie pre odchod. Tento spdsob zaarmovania je mozné robit’ aj ako automatické
armovanie, ako armovanie armovacim vstupom, alebo ako armovanie jednym tlac¢idlom. Toto armovanie je
mozné vykonat len za pomoci takého koédu, ktory mal povolené robit’ armovanie typu STAY.




4.4.1 Okamzité armovanie

Okamzité armovanie je spdsob armovania Ustredne, ktory je takmer zhodny s armovanim typu STAY
apouziva sa takmer rovnako, ako armovanie typu STAY. Jediny rozdiel medzi armovanim typu STAY
a okamzitym armovanim je ten, zZe pri okamzitom armovani sa vSetky oneskorené slucky zmenia na okamzité
a do objektu nie je mozné vstupit’ bez poplachu. Z toho vyplyva, Ze tento spdsob armovania je mozné vyuzit’ len
vtedy, ked’ st v objekte (napriklad doma) pritomni vSetci I'udia, ktori tam maji byt a nikto uZ nema prist’.
Vyhodou tohoto spésobu armovania oproti STAY armovaniu je, Ze v pripade naruSenia objektu vznikne poplach
okamzite.

Ak je po zaarmovani typu STAY pocas oneskorenia pre odchod stlacené tlacidlo [STAY] na 3 sekundy,
ozve sa preruSovany ton potvrdenia. V tom okamihu sa zmenia vsetky zaarmované slucky na okamzité.

Ak ma kod pristup k obidvom ¢astiam tstredne:

Na okamzité zaarmovanie jednej casti Ustredne treba [STAY]+[uzivatel'sky kod]+[1] alebo
[2]+[CLEAR]+stlacit’ a podrzat’ [STAY] na 3 sekundy.

Na okamzité zaarmovanie obidvoch Casti Ustredne treba [STAY]+[uzivatel'sky kod]+[1]+[2]+stlacit
a podrzat’ [STAY] na 3 sekundy.

4.5 Nutené armovanie

Nutené armovanie umoziuje uzivatelovi zaarmovat systém bez toho, aby musel Cakat’ na uzavretie
vSetkych sluciek. PouZziva sa najCastejsie vtedy, ked je priestor klavesnice chraneny priestorovym snimacom.
Ustrediia ignoruje, ak s v okamihu zadavania kédu narugené slugky, ktoré boli naprogramované ako slucky pre
nutené armovanie. Tie z nich, ktoré s naru$ené v okamihu zadavania kdédu, ustredna povazuje za premostené.
Ak dojde kuzatvoreniu takejto slucky, jej premostenie sa zrusi a pri jej d’alSom naruseni Ustrediia vyhlasi
poplach.

Nutené armovanie:

1. Vsetky slucky v danej Casti, okrem sluciek pre nitené armovanie musia byt zatvorené.

2. Stlacit tla¢idlo [FORCE].

3. Vlozit platny uzivatel'sky kod.

4. AK MA KOD PRISTUP DO OBOCH CAST{ USTREDNE: Po zadani platného kodu je potrebné stlagit’
tlacidlo [1] alebo [2], aby Ustrediia vedela, ktora jej Cast’ sa ma zaarmovat'.

Ak v procese nuteného armovanie nastala chyba, kladvesnica vyda stvisly téon odmietnutia. Ak
zaarmovanie prebehlo spravne, odstartuje sa oneskorenie pre odchod. Nutené armovanie je mozné vykonat’ aj
ako armovanie jednym tla¢idlom. Toto armovanie je mozné vykonat’ len za pomoci takého kodu, ktory mal
povolené robit’ nutené armovanie.

4.6 Rucné premost’ovanie sluciek

Ruc¢né premostovanie sluCiek slizi na vyber toho, ktoré slucky budu pri najblizSom zaarmovani
ustrediiou ignorované. Tento vyber robi uzivatel’ Gstredne podl'a vlastnej Gvahy a potreby. Poziarnu slucku nie je
mozné premostit’. Ru¢né premostovanie sluciek je mozné urobit’ aj jednym tlac¢idlom.

Ru¢né premost’'ovanie sluciek:

1. Stlagit tlac¢idlo [BYP].

2. Vlozit platny uzivatel'sky kod. Ak ma kod pristup do obidvoch cCasti Gstredne, je potrebné stlacit’ tlacidlo [1]
alebo [2].

3. Vkladat hodnoty od 01 do 16 pre sluc¢ky 1 az 16. Slucky, ktorych svetla su zapalené, Gstredna povazuje za
premostené. Vkladanim hodndt 01 az 16 sa striedavo slu¢ky premost’uji, alebo sa ich premostenie rusi.
Stlacenim tlacidla [FORCE] sa zrusi premostenie vSetkych sluciek.

4. Stlagit [ENTER].

Slu¢ky je mozné premost'ovat’ len takym koédom, ktory je na to opravneny.
4.6.1 Obnova posledného premostenia

Po odarmovani systému ustredila zmaze vSetky premostenia sluciek. Posledny stav premostenia sluciek
je mozné obnovit' a zopakovat. Odburava sa tym potreba rucne premostovat opakovane ti isti kombinaciu
sluciek.




Obnova posledného premostenia:

1. Stlacit tlacidlo [BYP].

2. Vlozit platny uzivatel'sky kod. Ak ma kod pristup do obidvoch ¢asti tistredne, je potrebné stlacit’ tlac¢idlo [1]
alebo [2].

3. Stlacit tlac¢idlo [BYP]. Tym sa obnovi premostenie posledne premostenych sluciek.

4. Stlacit [ENTER].

Obnovovat premostenie sluciek je mozné len takym kdédom, ktory je opravneny premost'ovat’ slucky.

4.7 Armovanie jednym tla¢idlom

Armovanie jednym tla¢idlom umoziiuje zaarmovanie systému bez zadavania uzivatel'ského kédu. Ak je
systém rozdeleny, treba stlacit’ tlacidlo [1] alebo [2], alebo obe postupne.

4.7.1 Bezné armovanie jednym tlac¢idlom

Bezné armovanie jednym tlac¢idlom sa robi stlacenim tlacidla [ENTER] na 3 sekundy*. Najcastejsie ho
vyuziva pomocny personal, ktorému z ré6znych dévodov nie je vhodné zverit’ kod.

4.7.2 Armovanie typu STAY jednym tlac¢idlom

Armovanie typu STAY sa robi stlatenim tla¢idla [STAY] na 3 sekundy*. Vysledkom je zaarmovanie
tych sluciek, ktoré nie su oznacené ako slucky typu STAY a premostenie sluéiek typu STAY.

4.7.3 Rychly odchod

Tato vlastnost’ umoziuje obsluhe odchod zo zaarmovaného objektu bez nutnosti odarmovania. Pouzit
ju mozno len vtedy, ked’ je Ustrediia zaarmovana armovanim typu STAY.
Rychly odchod a po fiom armovanie typu STAY: stlacit’ tlacidlo [STAY] na 3 sekundy*. Na tstredni sa odStartuje
oneskorenie pre odchod. Po jeho ukonceni sa ustredna vrati do rezimu armovania typu STAY.
Rychly odchod a po fiom bezné armovanie: stlacit’ tlac¢idlo [ENTER] na 3 sekundy*. Na ustredni sa odStartuje
oneskorenie pre odchod. Po jeho ukonceni sa ustredna zaarmuje beZznym armovanim.
Rychly odchod a po fiom nuitené armovanie: stlacit’ tla¢idlo [FORCE] na 3 sekundy*. Na ustredni sa odStartuje
oneskorenie pre odchod. Po jeho ukonéeni sa Ustredna zaarmuje nitenym armovanim.

4.7.4 Nutené armovanie jednym tlac¢idlom
Nutené armovanie sa robi stlacenim tla¢idla [FORCE] na 3 sekundy*.
4.7.5 Premost’ovanie sluciek jednym tlacidlom

Do rezimu ru¢ného premostovania sluciek je mozné vstupit’ stlacenim [BYP] na 3 sekundy*.

*Ak je systém rozdeleny, treba stlacit’ tlac¢idlo [1] alebo [2], alebo obe postupne.

4.8 Armovanie armovacim vstupom

Armovaci vstup je mozné pouzit' na zaarmovanie a odarmovanie ustredne alebo jej Casti. Armovanie
vstupom moéze byt bezné, alebo typu STAY. Armovaci vstup moze byt bud’ prepinaci alebo impulzny. Prepinaci
vstup ma dve stabilné polohy: zaarmované a odarmované. Zaarmovanie a odarmovanie sa robia prepnutim
z jednej stabilnej polohy do druhej. Impulzny vstup ma stabilnt len jednu polohu. Doc¢asné prepnutie do druhe;j
polohy v odarmovanom stave znamend zaarmovanie a v zaarmovanom stave znamena odarmovanie.

4.9 Automatické armovanie

4.9.1 Automatické armovanie v danom ¢ase

Ustrediia SPECTRA dokaze sama zaarmovat’ ktortkol'vek svoju ¢ast’ kazdy defi v uréitom &ase. Aby sa
toto zaarmovanie mohlo vykonat, vSetky slucky ustredne musia byt zatvorené. Automatické armovanie
povoluje technik ustredne, ¢as automatického armovania si programuje majitel’ objektu podl'a svojej potreby.

Programovanie ¢asu automatického armovania:

1. Stlacit [ENTER].

2. Zadat hlavny kod.

3. Zadat cislo sekcie [101] pre Cast’ 1 alebo [102] pre Cast’ 2 ustredne SPECTRA.
4. Vlozit pozadovany cas vo formate HH:MM v 24-hodinovom cykle.




Po automatickom zaarmovani sa odstartuje 60-sekundova ochranna doba. Pocas nej je mozné zadanim
kédu zaarmovanie zrusit'.

4.9.2 Automatické armovanie po ¢ase bez pohybu

Technik moézZe ustrediiu naprogramovat’ tak, aby sa jej Cast’ zaarmovala, ak sa v nej pocas vopred
stanovenej doby nenarusi ziadna slucka.
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5. DALSIE VLASTNOSTI

5.1 Akusticka signalizacia otvorenia sluciek

Ustredia dokaze prostrednictvom klavesnic indikovat’ narusenie svojich sluciek prerusovanym pipanim
bzuciakov klavesnic. Tato vlastnost’ sa na kazdej klavesnici nastavuje osobitne. Po vypnuti systému od vSetkych
zdrojov napajania je potrebné nastavit’ akusticku signalizaciu otvorenia sluciek znova.

Zapnutie a vypnutie akustickej signalizacie otvorenia sluciek:

1. Stlacit’ a podrzat’ tlacidlo [9] na 3 sekundy.

2. Rozsvecovat’ sluckové svetla 1 az 16 vkladanim cisiel 01 az 16. Ak svetlo svieti, akusticka signalizacia
otvorenia danej slucky je zapnutd. Ak svetlo nesvieti, akusticka signalizacia otvorenia danej slucky je
vypnuta. Stlacenim [FORCE] sa zrusi akusticka signalizacia vSetkych slu¢iek.

3. Stla¢it [ENTER] na zaznam do pamdti.

V rezime nastavovania akustickej signalizacie sluciek blikaju svetld [ARMI1], [STAY1], [ARM2],
[STAY2], [BYP], [MEM], [TRBL].

5.2 Vypnutie bzuciaka klavesnice

Bzuciak klavesnice sa vypina a zapina stlacenim a pridrzanim tlacidla [CLEAR] na 3 sekundy. Pri
vypnuti sa ozve prerusovany ton potvrdenia, pri zapnuti sa ozve suvisly ton odmietnutia. Ak bol na klavesnici
vypnuty bzuciak, klavesnica bude vzdy za kazdych okolnosti ticho, okrem pisknutia pri stlaeni tlacidiel a tonu
potvrdenia a odmietnutia.

5.3 Tiesniové poplachy

Ustredne SPECTRA poskytuju 3 tiestiové poplachy:
Tiestiovy poplach 1 sa spusti sic¢asnym stlacenim tlacidiel [1] a [3].
Tiestiovy poplach 2 sa spusti sic¢asnym stlacenim tlacidiel [4] a [6].
Tiestiovy poplach 3 sa spusti sic¢asnym stlacenim tlacidiel [7] a [9].

Ich pouzitie je potrebné konzultovat’ so straznou sluzbou. Samotné povolenie tiesnovych poplachov robi
technik.

5.4 Nastavenie ¢asu

Nastavenie Casu:

Stlagit’ [ENTER].

Zadat hlavny kod.

Zadat ¢islo sekcie [100].

Vlozit aktualny ¢as vo formate HH:MM v 24-hodinovom cykle.
Stlagit [CLEAR].

A o> 0 =

5.5 Tlacidlo pre ovladanie vystupu PGM

Programovatel'ny vystup PGM ustredne je mozné naprogramovat’ tak, aby sa aktivizoval 3-sekundovym
stlaenim tlac¢idla [FNC1].

5.6 Klavesnicové prikazy

V programovacom rezime je mozné zadat tieto klavesnicové prikazy:

[MEM] — Testovaci prenos. Tymto prikazom sa odosle na pult testovacia sprava zo sekcie [211].

[BYP] — Volanie na nadriadeny poéita¢. Ustrediia vytodi &islo zo sekcie [150] a zah4ji komunikaciu s po&itatom.

[STAY] — PolozZenie telefonnej linky. Ustrediia ukon¢i komunikaciu s pultom alebo s po¢itatom az do d’alej
udalosti, ktora bude mat ohlasit. Hlavny kod dokaze ukoncit' iba komunikéaciu s nadriadenym
pocitacom.

[FORCE] — Zdvihnutie telefonnej linky. Ustrediia zodvihne linku a zaéne komunikovat’ s volajiicim po&ita¢om.
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6. TESTOVANIE A UDRZBA

Majitel' objektu moze zabezpeCovacie zariadenie testovat’ tak, Ze narGisa jeho jednotlivé slucky
a sleduje, ¢i sa na klavesnici objavi odozva na ich narusenie. Po¢as normalnej prevadzky systém nevyzaduje
okrem pravidelnych kontrol ziadnu udrzbu. Zalozny akumulator by sa mal vymenit’ raz za tri roky, ak
dochadzalo k jeho vybitiu, tak CastejSie.

Rozsah prac pri pravidelnych kontrolach a ich vzajomny ¢asovy odstup urcuje platna norma. Treba ho
dodrziavat’, pretoze ma vplyv na platnost’ poistnych zmlav.
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7. PREHCAD SYSTEMU

Tieto informacie je treba dobre uschovat'.

Je systém deleny? O Ano U Nie

Cislo slucky a popis Priradenie Premostitelna STAY Force 24-hodinova | Oneskorend
01: 1Q 20 u U u a u
02: 1Q 20 u U u a u
03: 1Q 20 u U u a u
04: 10 20 u U u a U
05: 10 20 u U u a U
06: 10 20 u U u a U
07: 10 20 u U u a U
08: 10 20 u U u a U
09: 10 20 u U u a U
10: 10 20 u U u a U
11: 10 20 a u a =] u
12: 10 20 a u a =] u
13: 10 20 u U u a U
14: 10 20 a u a =] u
15: 10 20 u U u a U
16: 10 20 u U u a U

U [ENTER] povolené rychle armovanie bezné

U [STAY] povolené rychle armovanie typu STAY

U [FORCE] povolené rychle armovanie ntitené

U [BYP] povolené premostovanie sluciek jednym tlac¢idlom

Tiestiovy poplach [1]a [3].ccceoeieieieiiiiene. U tichy.............. U hlasity............ U ziadny

Tiestiovy poplach [4] a [6].....cccvveveieereriennnn. Q tichy.............. U hlasity............ 4 ziadny

Tiestiovy poplach [7] a[9]..ccccvevveieieriniennnn. Q tichy.............. U hlasity............ 4 ziadny

Oneskorenie pre odchod pre Cast’ 1................. ____sekund

Oneskorenie pre odchod pre ¢ast’ 2................. ____sekund

Oneskorenie pre prichod 1...........ccooceeennee ___sekund cez slucky................

Oneskorenie pre prichod 2...........ccccceeeienee ___sekund cez slucky ...............

Doba poplachu..........ccoooeeiiiiiiiieieeee ____minut
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Cislo kédu a meno Priradenie Premostovanie | Stay Force Len arm. Len PGM
001: 1m 2| u n | a W]
Systémovy hlavny kod

Implicitne: 123456

002: m 20 Q u Q . a
1.hlavny kod

003: 10 20 u u u u u
2.hlavny kod

004: 10 20 d d u d d
005: 1Q 20 a u a ;] u
006: 1Q 20 a u a ;] u
007: 1Q 20 a u a ;] u
008: 1Q 20 a u a ;] u
009: 1Q 20 a u a ;] u
010: 1Q 20 a u a ;] u
011: 1Q 20 a u a ;] u
012: 1Q 20 a u a ;] u
013: 1Q 20 a u a ;] u
014: 1Q 20 a u a ;] u
015: 1Q 20 a u a ;] u
016: 1Q 20 a u a ;] u
017: 1Q 20 a u a ;] u
018: 1Q 20 a u a ;] u
019: 1Q 20 a u a ;] u
020: 1Q 20 a u a ;] u
021: 1Q 20 a u a ;] u
022: 1Q 20 a u a ;] u
023: 1Q 20 a u a ;] u
024: 1Q 20 a u a ;] u
025: 1Q 20 a u a =] a
026: 1Q 20 a u a a u
027: 1Q 20 a u a a u
028: 1Q 20 a u a a u
029: 1Q 20 a u a a u
030: 1Q 20 a u a a u
031: 1Q 20 a u a a u
032: 1Q 20 a u a =] u
033: 1Q 20 a u a =] u
034: 1Q 20 a u a =] u
035: 1Q 20 a u a =] u
036: 1Q 20 a u a =] u
037: 1Q 20 a u a =] u
038: 1Q 20 a u a =] u
039: 1Q 20 a u a =] u
040: 1Q 20 a u a =] u
041: 1Q 20 a u a =] u
042: 1Q 20 a u a =] u
043: 1Q 20 a u a =] u
044: 1Q 20 a u a =] u
045: 1Q 20 a u a =] u
046: 1Q 20 a u a =] u
047: 1Q 20 a u a =] u
048: 1Q 20 a u a u u

Tiestiovy AnoQ Nie Q
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